3 ve 4.SINIFLAR

B
TURK DILI VE KOLTURD YARISMAS|

TURKISH LANGUAGE AND CULTURE COMPETITION
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Zit anlamli kelimelerin oldugu yerlere basarak bitise ulasacagim.

| 4
/

l

2

3

4

5

6

1

8

9

10

Il

Dost
DUsman

Seyrek
Sik

Cimri
Comert

Uyumak
Uyanmak

Kusmek
Darilmak

Bulanik
Duru

Bos
Dolu

Cesaret
Korkaklik

Zelzele
Deprem

Tavan
Taban

lyi
Kotu

N

Nl

A

4daaa)

Tavsan'in bitise ulasmak i¢in numarali yerlerin hangilerine basmadan ilerlemesi
gerekmektedir?

A)3-7 B) 4-8 C)6-7 D)5-9 E)5-6-7-8
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Plakasinda es sesli (sestes) kelime olmayan araba en hizlh arabadir.
Buna gore hangi araba en hizlidir?
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doktor - korkak - zelzele - yabanci - hekim - tabip - yerli - cesur

Yukarida bulunan kelime dizisinde zit anlami bulunan kelimeler sari renge boyandiginda
asagidaki tablolardan hangisi dogru olur?
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Karagoz, Turk golge oyununda bagkarakterlerden biridir.Oyun, adini da bu karakterden almaktadir.
Karagoz; genellikle cahil, kurnaz ve mizah anlayisi olan bir koylayu temsil eder. Kendine has bir

dili ve komik tavirlari vardir. Hacivat ise diger nemli karakterdir. Karago6z'tin yakin dostu ve akilli
oir kigiliktir. Genellikle Karagoz'ln aksine daha bilgili, nazik ve zariftir. Oyunlarda genellikle iki
karakter arasindaki diyaloglar Gzerine kurulu espriler ve hikayeler anlatilir. Karagoz ve Hacivat, Turk
golge oyununun vazgecilmezleridir ve yuzyillardir Tark halk kualtdrdnde sevilerek izlenmektedirler.
Bu karakterler, sadece eglenceli hikayeler anlatmakla kalmaz, ayni zamanda toplumsal elestirileri
de dile getirirler.

Golge oyununda en bilinen karakterlerden biri olan Karagéz'un karakter 6zellikleri nasildir?

A) Akill ve zeki

B) Ciddi ve mesafeli

C) Bilgili ve kaltarl(

D) Sinirli, kendini begenmis
E) Saf, kaba ve komik
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Yukaridaki sézcuiklerle anlamh ve kuralli bir climle olusturabilmek i¢in renk siralamasi nasil
olmahdir?

A) B) C)
Q0000 00000 00000
D) E)

0000 0000
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1.SEVIYE - D
2.SEVIYE - D
3.SEVIYE - D
4.SEVIYE - E
5.SEVIYE - C




